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Progetto Corvetto - Scuola Secondaria di Primo Grado |.C. Marcello Candia

RAGAZZ| E RAGAZZE ALLA CONQUISTA DELLA BELLEZZA DELLA CITTA
PER COLTIVARE CONOSCENZA E AMORE VERSO IL LUOGO IN CUI VIVONO

in collaborazione con Coordinamento delle attivita educative >ADMaiora

]_NTESA[ nnn SPNBélO]_O a cura di ADMaiora per ConquistaMi




l.C.Marcello Candia Wﬁﬁwﬁﬂﬂm
Scuola Secondaria di Primo Grado

Accompagniamo ragazze e ragazzi in un percorso educativo alla scoperta della citta
come luogo di apprendimento, bellezza e crescita.

Attraverso esperienze dirette e coinvolgenti, gli studenti imparano a osservare con
attenzione, ad apprezzare il patrimonio culturale e a sviluppare consapevolezza e senso
di responsabilita, ponendo le basi per diventare cittadini attivi e partecipi.

Il progetto propone un percorso di quattro esperienze educative pensate per le classi
della Scuola Secondaria di Primo Grado, articolate tra cultura, sostenibilita,
innovazione, economia e bellezza. Grazie al contributo della struttura Impact Learning
di Intesa Sanpaolo per il Sociale, due di queste esperienze saranno orientate alle
attivita museali e all'educazione finanziaria.
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09:30 - passeggiata di scoperta verso la
meta, in cammino verso la bellezza

10.00 - raggiungimento meta

10:30 - inizio attivita educative interattive

13.30 - rientro a scuola

NB gli orari sono indicativi e potranno essere personalizzati in accordo con i docenti




@ Teatro alla Scala me

e Palazzo Marino conqu'stani

Step 1 - PASSEGGIATA

Attraversiamo Piazza Duomo e la Galleria Vittorio Emanuele fino a raggiungere Piazza della
. Scala, dove si affacciano due luoghi simbolo di Milano: il Teatro alla Scala e Palazzo
— Marino, sede del Comune.

Step 2 - ATTIVITA

L’ELISIR D’AMORE

. | ‘ | "\ Nemorino e innamorato di Adina e, per conquistarla, si affida a un improbabile filtro

| _' | 4 = d'amore venduto dal ciarlatano Dulcamara. Tra equivoci, colpi di scena e personaggi

' ' | divertenti, i ragazzi assisteranno a una delle opere piu amate di Gaetano Donizetti.

In una versione pensata per il pubblico piu giovane, gli studenti scopriranno il linguaggio
dell'opera lirica, avvicinandosi alla musica, al canto e alla magia del teatro.

—f— \@ VISITA GUIDATA AL PALAZZO

ﬁ \E Nel cuore pulsante di Milano, la nostra citta, visiteremo Palazzo Marino, sede del Comune

S — e luogo simbolo della vita civica cittadina. Palazzo Marino, la casa di tutti i cittadini di
Milano apre le porte ai giovani esploratori di ConquistaMi, per un momento da protagonisti!

Attraverso sale storiche e spazi istituzionali, gli studenti scopriranno il ruolo delle
istituzioni e il significato di partecipazione, cittadinanza attiva e bene comune.
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£ . @ Gallerie di Italia mﬁﬁ%

Step 1 - PASSEGGIATA

Dal Duomo alle Gallerie d’ltalia, una breve passeggiata immersa nel cuore storico di
Milano. Attraversando piazze, palazzi e monumenti, gli studenti saranno guidati a
osservare il contesto urbano come parte integrante del patrimonio culturale della citta

Bl T A | Step 2 - ATTIVITA
' .‘;".'I i | ﬁ;f—:"_ = | VISITA GUIDATA ALLE COLLEZIONI PERMANENTI

= Gli studenti visiteranno le collezioni permanenti della Galleria per sviluppare uno sguardo
e critico sulle opere esposte e sul loro valore storico e culturale.

+—H . . MUSEUM | LABORATORIO “ORIENTAMENTO”

' 1l o | |s Seguira un laboratorio interattivo dedicato all’orientamento e allo sviluppo delle skill, con

® un focus sui mestieri del museo: chi ci lavora, quali competenze professionali e
tecnologiche sono richieste, e cosa significa operare dietro le quinte per valorizzare una
collezione d’arte.

g _ E prevista, dove possibile, una testimonianza diretta da un/una operatore/operatrice
= . e museale, oltre all'erogazione del modulo formativo a cura di Impact Learning di Intesa

;—-— — e —— e — Sanpaolo per il Sociale.
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Step 1 - PASSEGGIATA

Dalla fermata di Sant’Ambrogio, la passeggiata conduce gli studenti alla scoperta di uno
dei luoghi simbolo della storia milanese: la Basilica di Sant’Ambrogio. Un breve itinerario a
piedi che prepara all’esperienza museale, stimolando il dialogo tra passato e innovazione.

Step 2 - ATTIVITA

VISITA GUIDATA “DAL TRAM A CAVALLI AL TRENO A VAPORE”

Tram e treni per conoscere il trasporto urbano ed extraurbano. Attraversiamo una stazione
ricostruita per scoprire come il mondo sia diventato piu piccolo e meno solitario grazie a
questi mezzi.

“j-Lab SOSTENIBILITA”

Nel nuovo spazio educativo affrontiamo il tema della sostenibilita in un modo nuovo con
l’obiettivo di contribuire a costruire la capacita di compiere scelte consapevoli, sviluppare
nuove competenze e senso critico. Un percorso per comprendere che, parlando di
sostenibilita, € fondamentale imparare a inquadrare ogni elemento all’interno del sistema
complesso di cui fa parte, considerando tutti gli elementi collegati e le relazioni esistenti
fra loro.
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Step 1 - PASSEGGIATA

Il percorso a piedi verso la Torre Gioia 22 offre l’occasione per osservare da vicino
’evoluzione del paesaggio urbano. Una passeggiata tra architetture innovative e funzioni
strategiche del territorio, per avvicinare i ragazzi ai temi dell’economia attraverso lo
sguardo sulla citta che cresce

Step 2 - ATTIVITA

VISITA GUIDATA AL GRATTACIELO

Grazie alla disponibilita di Intesa Sanpaolo, nel cuore del nuovo skyline milanese, la visita
guidata al grattacielo Torre Gioia 22 si trasforma in un’esperienza di educazione
finanziaria e cittadinanza economica.

LABORATORIO DI EDUCAZIONE FINANZIARIA

Un’attivita didattica per comprendere i meccanismi economici che regolano la vita
quotidiana.

Attraverso un approccio pratico e interattivo, verranno affrontati i seguenti temi:
Il circuito economico

Il ruolo delle banche e della Banca Centrale Europea

| concetti base della macroeconomia

La gestione dei risparmi

Gli strumenti di pagamento tradizionali e innovativi
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